)* NUS-NSAP-EUF

/

/

i

v f
1 Irl s B i Rl BB !L 2l n
‘!H-m i ""'l 1 r ' * !‘ f T'
i 1 l

N

IN BOOKLET

MINTENDO®S

‘N



 POUR DEMARRBER 38

FONCTIONS DU MANCHE DE COMMANDE 38
CONTEXTE DE LHISTOIRE 39
FONGTIONS DE LA COMMANDE 40

EXPLICATION DU JEUSUR L'ECRAN 42

MODES DE JEU 43

| - ¥ | L S
AL o p o o e

-

9’7- :
." ’ -..:: ,‘:‘." :
A s SN S ': et
ATTAQUE DES A48
ST OVENEDRS
{:'ljr_:(x“ _".-_'d;.-’.".-_:.' s 'i‘r‘.‘ 4 -:‘ } A e = ’I. > ‘:- . .11." . .
i . ) . .?".‘T , “ -‘-":,_ . o '-__' .‘__'1';:‘:1 ":'.'j:* __: - {_}:‘:‘:

P o -.- el _,';"..
. .' !-\‘.:. g 1{:’}‘:;‘:.:4::"-,:1 : ”
<0 .r,-..;:,'- A

T
- g W

¥
[ s a

''''''

----------

'a
# i

|||||||||
L .

.h.



-"'."—':- R w; , i':"J' S S :*ﬁ W
. -.»:;_-Aveanssemsm IMPORTANT NE JAmAis-:Ess;m  DINSEF EBBU
- DE RETIRER UNE CASSETTE DE JEU AL@RS QUE ‘&‘ﬂimﬁurmbu

,_-:ESTSQUS TENSION..- 5 o ""‘“, l‘?"“rw,h,,,;‘f ,f:,.,_..f ,_

; ‘f? Puls inserez Ia cassélte de,;]eu dans la fente | ;f."g“':“_;;.if:_%}ig_.j'{;; f- |

,Pressez fennement pour ggrroulller I e | <l L
'cassette de 1eu en piaco. AL | < R --
| Mettez I’mterrupteur ) =} oy /
- d'alimentation summcﬂ& At =
_ logo et les écrans. I@aux £ ;., N /&
““"_r.-apparaissent Vous o‘uvez les 7 | \/‘T A 4 \ 4 Y
._.,;;_stter en pfessanf ST'ART AT o, R - REMISE A ZERO

EONGIHONSIYD MJNJ i[5

Le manche de commande du Nlnlendo l'~164"fM utilise un systéme
analogique qui lit les angles et les dlrec*hons de ses mouvements. Cela
permet des commandes d'une précision impossible a obtenir 2 Faide d’'un
bloc de commande conventlonnel

Lors de Ja mise sous tenslon du pupitre de commande, ne pas déplacer le
manche de commande de sa position au point mort.

4“.';

% “Side manche de commande est sur une position dans
{ “unangle (comme montré dans I'image de gauche)
 lorsque Palimentation est mise sous tension, cette
(| position sera enregistrée comme le point mort,
\|'  Provoquant le mauvais fonctionnement des jeux
" utilisant le manche de commande,

Pour remettre le point mort a sa bonne place alors que
le jeu a commencé, laissez le manche de commande
aller pour qu'il retourne a sa position centrale (comme
montre dans I'image de gauche), puis pressez START
tout en maintenant les boutons L et R appuyés.

Le manche de commande étant un instrument de précision. ne renversez pas
de liquide et ne placez pas d’objets dessus. Si vous avez besoin d'aide,

contactez I'Assistance au Consommateur de Nintendo au No. 1-800-255-3700
ou bien le centre de réparation Nintendo agréé le plus prache




PHUTTA MOR( .est une fms de plus passe a

I’ attaque Cette orgamsatlon militaire puissante et
notoirement cruelle ne s ‘arrétera pas avant d’avalr
conquus le monde. i

Il 'y a un mois; PHUTTA MOHGANA fit eXpIoser une -
bombe thermique au Péle Sud. Le résultat est que les
prmcmales villes cotieres, y compris Tokyo et New
York ont éte submergees par la fonte des glaces de
I"Antarctique. Au méme moment, les forcgs S 'de PHUTTA
 MORGANA ont commencé leur invasion du WSJUGEMENT
DERNIER tant attendue. Le monde est. eaplem chaos,
effrayé par cette crise démomaque. De plus, PHUTTA
MORGANA a totalement lmmobi|139 les unités
terrestres mondiales. Pendant»ce temps la, les forces
navales sont occupees a secourir le grand nombre des
réfugiés. Le seul espoir est I'Opération -

“PROJET BLEU” est le nom de code d'une Force de
Maintien de la Paix organisée par les Nations Unies
pour maintenir I’harmonie mondiale. Au cours des
années, I'équipe délite des

de “PROJET BLEU” a d{i affronter PHUTTA MORGANA
a de nombreuses reprises, mais cette bataille est sans
aucun doute la plus critigue de son histoire, car la vie
de millions de personnes est en jeu.

Peu de temps avant votre premiere mission conire
PHUTTA MORGANA, le Secrétaire Général des Nations
Unies vous rencontre personnellement ainsi que les
autres membres de I'escadron des COMBATTANTS
AERIENS. “Nous ne pouvons pas compter sur le
soutien des autres unités” dit-il. “L’avenir entier de
notre monde est entre vos mains.”

Maintenant, il vous appartient de decoller
immédiatement avec les COMBATTANTS AERIENS et
de vous mettre en route pour la mission ia plus
dangereuse et la plus importante de votre vie.

3
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Dans le menu OPTIONS, vous pouvez sélectionner le
menu“COMMANDES™  Cet écran montre Ia configuration
par défaut des boutons de commande. Au fur et 3 mesure
gue vous déroulez la l[ste des manmuvres et options, ) ~=
prossez le bouton sur volfe commande avee la mancuvre AN
ou l'option cormspondante mise en valeur. Cecl assignera 8
jes. mancauvres et ies options aux nouveaux boutons.

L = =

FSX / SU-35 MANCEUVFIES SPECIALES

COBRA!: tirez la manelte de jeu vers vous et poussez le bouton C du bas. Puls
tirez la manette de jeu vers vous et poussez le bouton C du haut.

CULBIT: tirez la manette de jeu vers vous et poussez le bouton C du bas. Puls
tirez de nouveau la manette de jeu vers vous et poussez le bouton C du haut.

continuez a maintenir la manette de jeu tirée vers vous.
F-14 /7 A-10

INVERSION DU GOUVERNAIL: Inclinez le nez de I'avion de plus de 30 degrés
tout en volant a 400 nceuds, puis pressez le bouton C de gauche ou le bouton
C de droite deux fois.

| CASSETTE | Lejeu d'assaut Combattant Aérien est compatible pe—
RUMBLE™ | avec Ia casselte accessoire Rumble., Lorsque vous (A5
connectez la cassette accossoire Rumble 2 1a commande. vous V|
ressentirez un degré de vibration différent lorsque votre avion a St
reaction est touché pendant le jeu. Cie—
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INDICATEURS DIRECTIONNELS |
{ 9 (rouge) indique dans quelle direction se situe lo |

DOMMAGE : : NN
MENEUR A::L.LIE I MENEUR ennemi, alors que A (bleu) indique la direction |
| B dans laguelle se situe la CIBLE DE DEFENSE.
DETECTEUR | —_— _— — —
THERMIQUE DU TEMPS  DOmMMAcE T LU, AT
CANONPRINCIFAL MENEUR | |
S . ENNEMI INDICATEUR DE |
Co ~ 1 ] ISy (el VERROUILLAGE ‘
DEVITEESE o " 5 | DE L'ENNEMI
I - ] . e :-*f " . ' :
_ SO o Le carré montre les lignes de
BARRE DE. [ VAR ) | 8] con lorsquil se trouve a portée |
. DOMMAGE AR de verrouillage de missile. |
NOMBRE DE DN R T s N e T
'cném"-sf‘s-' | Nl e NI T D E
F?ESTANTS - 14 : _""{.«_-.-,1; R RIS A
CARME. e BETECTEUR THERMIGQUE
BPEC'ALE ,a RO 'L - DU MISSILE
PAILLETTES
SCORE

AFFICHAGE DE TETE [Bessd |NDICATEUR DE TiR

Cet outil pratique mentre ol ; R CIE A L |
est [a ligne d'horizon avec les La ligne verte indigue qu'un

degrés d'inclinaison indi , ennemi est a portée de l'arme
it . ' i pnncipale. Sielle est rouge,

l'annemi est demriére yous.

SE—

EAR DE | | -
ROMMAGE . INDICATEUR DE
COMPTEUR VERROUILLAGE
DE VITESESE DR L ENNEMI RADAR

o R
S 7S e e : S
Sr AT SO
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DL TETE A28 (NTNC0 B0 Tomal end PESGa 1) B4 1ot

PAILLETTES
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Tous les pilotes, quelque solent leurs talents de pilote,
ont besoin d'entrainement. En tant que COMBATTANT

a =

AERIEN, vous disposez de trois options d’entrainement.
chacune d’entre elles mi ftant vos capacités de pilotage
et de combat a I'épreuve.. ' G -
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La cassette de jeu sauvegarde automatiguement votre
jeu au fur et a mesure que vous passez par chacun des
onze niveaux, PHUTTA MORGANA attend votre arrivée,
glors allszeylos s i iiEing o Ay
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YEATH MAZ£

' BLHTHRE - ™ ) A
Personne n’a jamais douté que vous et un ami ne pouviez
relever le défi dans les airs pour metire vos talents de
combattant a 'épreuve. L’ASSAUT DES COMBATTANTS
AERIENS est doté de trois étapes qui permettent au

meilleur des meilleurs'de s'eliminer du ciel.

—

Quatre meneurs attendent votre arrivée dans ATTAQUE
DES MENEURS. Déverrouillez leur acces lorsque vous
les battez dans les étapes individuelles de JEU
PRINCIPAL.

L’ASSAUT DES COMBATTANT AERIENS permet au
joueur de choisir entre differentes options de réglage du
jeu. Choisissez entre les diverses langues, le niveau
d’habileté de vos ennemis et mettez de la musique
d’ambiance.

Ne recommencez pas depuis le début. Choisissez

CONTINUER pour reprendre depuis la ou vous Vous étiez
arréte. | |
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PHUTTA MOHGANA a fait appel a sa flotte

----:d‘a\rlon >fﬁ if ~é§ il semble gu’il en possede plus que le Pentagone
des Etats 'Unis. Pendant ce combat aérien, vous volerez dans les
nuages, il n'est donc pas nécessaire de faire attention aux obstacles.
Les renseignements indiquent que PHUTTA MORGANA a préparé

une super arme, soyez donc sur vos gardes

.
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LEFENSE DE LA NAVETTE

Quelques unes des troupes terrestres et des avions de PHUTTA
MORGANA se sont glissés au travers du blocus de notre equipe
d' ASSAUT DES COMBATTANTS AERIENS. lis se dirigent vers la rampe
de lancement de la navette spatiale. Il vous appartient de defendre le
lancement. Pour cet-te_;mlss'ion_,.xroufs.vo_'lérez en solo, faites donc
attention a vos arriéres, | ' |

| =" @ 1| ™ Jm = et
J W—) -r--i J _—iﬁ—l———-ﬂ':::"_':ﬁJ '_d‘ - - o — i . e

DETRWUM SEZ A SUPEFR & ::a"::"‘:'_'f:h_‘-:‘?": = S = :~?;‘§_{§§lek_*~ VIIE
a cachette de PHUTTA MORGANA a été découverte. Nous envoyons

les pilotes d ASSAUT DES COMBATTANTS AERIENS pour détruire la

super forteresse ennemie. | | est trés important que vous réussissiez,
car il s'agit du cerveau derriere ia r"e_va'n‘ch'é.dé’QHQQWA*MORG’ANA ot
contre le monde. Pour cette mission, le temps estéssentiel. ne passez
danc pas trop de temps a affronter les avions ennemis. NSRRI RIS

a
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Le porte-avions aerien Goliath se réapprovisionne. PHUTTA MORGANA
a decouvert I'emplacement d?aj:_soh“ramarrage el a envoyé un nombre
indéterminé-d’he‘llcoptéres'df,g'ttaque. Nos radars a grande portée ont
detecté sept vagues de menaces. Vous étes seul, sans le support
d'ailiers. C'est a vous de défendre le Goliath contre les attaques de
Fennemi pendant qu'ilest amarré. Le porte-avions aérien Goliath n‘a
hesoin que de cing minutes pour terminer son reapprovisionnoment.

OCEAN ANTARBRCTIQUE

g L™
.,‘. .i...

L'armée de PHUTTA MORGANA ost en train de tomber.ll ne reste que
quelques avions pour le defendre, mais leurs pilotes sont les meilleurs
parmi les meilleurs et PHUTTA MORGANA les a gardé en réserve pour
ce moment. lls pilotent des avions trés sSophistiqués, mais ne vous

Nous avons localisé la cachette de PHUTTA MORGANA. Le porteavions
aerien Goliath a été envoye dans I'Antarctique. Le seul renseignement
disponible est qu'il y a un croisement 2 Interieur de 1a grotte. Vous
serez seul, sans le soutien de vos ailiers. Les renseignements sur
Fennemi sont inexistants. Allez-y doucement, car vOuUs o/lns iAlne aaa -
une grotie.



Les meilleurs des meilleurs pilotes
un autre joueur pouvez vous B e bo ao o
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Pun de quatre avions a réaction de SIS
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Choisissez I'un des trois théatres d'affrontement
et DESERT. Chaque thedtre d’affrontement a ses,

»»»»» =

obstacles en plus des opposants que vous affrontez.

SEA (MER) | s
D’énormes icebergs flottent RS

dans la MER et vous devez
voler haut pour les éviter. ° Rl

b “ .—--" -J... .

€.

Dans le CIEL,il n’y aurariena y
éviter, sauf votre adversaire.
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isolé avec de gros rochers et it

des canyons.. T T " 2

Vous disposez d’un temps limité pour vous tuer les uns les
autres. Réglez le chronomeétre sur 600 secondes, 300 secondes,
ou a Finfini. Lorsque le temps est écoulé, le vainqueur est le
pilote avec le plus de victoires.

Chaque avion a réaction dispose d'un missile puitssant appelé arme
spéciale. Le réglage par défaut est “deux speciales”, mais pour
augmenter |la difficulté, vous pouvez régler le spécial sur “infini™,

Chacun des avions a réaction de chasse est équipe d’'un mecanisme
de défense. Des paillettes sont utilisées pour dévier les missiles
approchants. Vous avez I'option de disposer de 10 ou d'un nombre
infini de paillettes.
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Le quatre mMeneurs que vous pouvez selectionner se trouvent
'egalement dans le mode JEU PRINCIPAL L'Attaque des Meneurs
ne peut se jouer que dans le mode a un joueur. Y,

H; & -Ii-'-'l'.'l,. -'r
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:Se trouvanl a Tokyo, le Robot
Super X humilio les robots
impérlaux.. Aussi grand qua ce
monstre paraiase, yous -
_n'aurez pas trop de mal. a Iui
taire mordre la’ poussiére,
Truffez-le de plomb avant qu’ll
:-:-ne datrutge trdp dé batlmems """ 2%
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Parcourant les eaux de I'Antarctuque Ie
Leviathan est'dn énorme cuirassier. Ses
capacités sont'supéricures a celles des
R autres*valsseaux Les attaques
x\\ aériennes sont sa faiblesse.

| mais attention a ses canons
g massifs.

% L envergure de Lavi’on Spriggan
- gemble lnfime comparée a celle de

. votre-avion aréaction de chasse. Le
Spriggan peut etre furtlf, mais ne se
deplace pas tres rapldement Vous
trouverez cet ciseau geant volant
tres hautl dans le ciel. Méfiez-
vous de son laser &’ attaque
spécial,

Le Bazeel est un tank du désert
protégé par un blindage
indestructible. Son camouflage
se confond avec la couleur du
sable du désert. Il vous faut donc
utiliser votre radar pour en détecter
les traces. Faites particulierement
attention a ses virages rapides, il peut
vous bombarder avec des tonnes de
mega éclairs en boule.
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Chonsissez entre NQWéE et NORMAL Les m.{iqns"de o
chasse ne peuuent eﬁec‘tuer des tonheaux et: de Iooplngs-;.f;
.qu ‘en mode NORMAL, 3
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Réglez Ie volume de Ia muslque mei/ante.
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Choisissez par-mi une sélection de mu.s‘ittf:{uéfs.a'mblantes-.
Choisissez parmi diffiérentes configurations de bouton sur
la commande de-votre Nintendo N64'™, 7

Effacez les ]eux sauvegardés sélectionnes.
AVERTISSEMENT les jeux effacés ne peuvent étre
récupeéres!

Choisissez entre Anglais, Allemand, Francais.

Sortez du menu des Options.

CONTINUER

Dans le mode JEU PRINCIPAL, les progres de vos jeux
sont automatiqguement sauvegardés Les données

sauvegardées peuvent étre effacées a l'aide de la
commande “Effacement des Donnéees” dans le Menu
Options.




L’équipe d’ASSAUT DES.
COMBATTANTS AERIENS est
composée de guatre des meilleurs
pilotes du monde. Hawk, Glenda,
Hien et Volk constituent I'équipe
d’assaut et c’est a vous de choisir
le pilote qui va sauver le monde.
L'équipe fonctionne trés bien
ensemble dans les missions de '}
combat, mais chaque membre est desxreux d'en; Br ans
l’aréne pour le mode Match a mort a n’lmpo t!l:lel moment.
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Le quatl‘e pilotes recoivent leurs
ordres du méme opérateur,
Ellen. ‘Ellen vous fournit
d’importantes informations.
~Avant chague mission, elle vous
fournira les informations
concernant les nombre
 d'ennemis et les faiblesses du
d meneur prmclpal

Le Tomcat F-14B est le meilleur avion
a réaction pour un pilote amateur. |l
est stable; se piloteraisement et son
blindage est efficace. |
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! ,'_.Le FS-X est parfai pourdes‘as du
pilotage. Il vire surl

e rapi‘dement et
| | X i’@naaux, gardant
les mmlleurs*pl ' e‘§ en £
haleine. A cause de SeS
qualités techniques, ¢ est un
avion a réaction dnﬁlcﬂe b
controler. mais c'est un
excellent choix pour les
combats aeriens.
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BRAYON NINJA MAKIBISHI

Le SUPER AVANT-AILE SU-35 vole trés bien a
hautes vitesses. |l n'est pas tres maniable
malis vole plus vite que |a plupart de ses
concurrents. Bien
qu’il soit un meilieur
avion a réaction de
chasse, il ne peut
pas encaisser
beaucoup de

coups.
FLECH VAGUE MINE
DE FEU DE FEU AERIFNNE
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attaquant les autres avions enne@%

le Robot Super X. Votre tache est
d’éliminer toute menace eqna\‘mle::;
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Vous allez reri’éont(qjﬂe hombreux. |

__;'fheliwptere’é“s en que ces appareilsne
;represenfent aqt une menace mineure, Ila 54
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Chaque flotte ennemie a un as du pilota’g'e. Dans ce cas,
c'est un pilote de Rafale. Suivez votire éguipier et il vous ¥
menera tout droit. Si vous étes suffisamment bon, vous ne
devriez avoir aucun mal a suivre ce pilote. Si vous ne

pouvez pas le verrouiller, utilisez vos canons nringinany
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Aptés avolrf'.c'l passé le Robot Suf

EL

X, utilisez fa VUE D Eé‘MEE

_éviter les missiles qu'l
Si vous vous |

l-

L]
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TS = i ~ Selon la difficulté du réglage, il ne
faut pas beaucoup de coups au

but pour arréter le Robot Super X.
Il se peut que vous ayez a lancer
deux armes speciales et une
douzaine de missiles auxiliaires,
mais quand vous l'abattez, il
Hlumine la ciel. Avec un peu de

LI FONT x. 2 chance, vos ailiers seront toujours
A A 4o dans la course apres que vous
RIS ' I'ayez vaincu. Plus vous infligez de
dcmmages al'ennemi (et moins
vous en sublssez), plus vous
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Vos coups au but et VoS erreurs . reemmrrmmrmes
sont comptabilisés aprés chaque
mission. Tout compte. meme les
exploits de vos ailiers. Comparez le
haut score de votre mission avec
ceux des autres as du pilotage.
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MNT DE VIE (1002

500 X la barre de vie restante (maxlmum 50 000 points)

T27E DEFENSE (1 Y

1 000 X defense restante (max:mum 10 600 points)

10,000 xarme-specuale rest‘an_t"e (maxlmum 20,000 points)

——

50,000 x ailiers de retour.q(maximum 150,000 points)

100 x temps restaﬁt

2,000 points x appareils, vehicules ‘k ‘k * ‘k

ef bateaux ennemis

Barre de points de vie du joueur pleine 100,000 points
. Plein stock d'armes de défense 20,000 points
> Plein stock d'armes spéciales 40,000 points
Retour de tous les ailiers 300,000 points
- Destruction de tous les avions de chasse ennemis 240,000 points
.+ Destruction de toutes les menaces ennemies 2222272227727

+ Barre de points de vie de supporter du meneur pleine 100,000 points
-1 auvegarde du batiment de la navette de I'espace 4NN NN nninte
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